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４－２　 2019年度入学生用カリキュラム表（1/2）

ライフデザイン総合学科の教育目標に基づき学生が各授業科目で身につけるべき能力（教育研究上の目的）
①幅広い人間性と教養を身に着けている

②将来のライフデザイン（人生設計）ができる

③仕事に関するイメージを描き、自分に適した仕事を見つける

④それぞれのエリアの基礎的知識やスキルを身に着けている

⑤それぞれのエリアの専門性を深めている

　　 ｴﾘｱ 教科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

ﾍﾞｰｼｯｸ 基礎 ライフデザイン入門 講義 1 � � ○ ○

情報基礎 講義 2 � � ○

文書処理演習Ⅰ(Word) 演習 2 � � � � ○

日本語表現法 演習 2 � � � � ○

英語(英会話Ａ) 演習 1 � � � � ○ ○

英語(英会話Ｂ) 演習 1 � � ○ ○

社会人の英会話 演習 2 � � ○ ○

くらしのマナー 講義 2 � � ○ ○

教養の文学 講義 2 � � ○

情報倫理 講義 2 � � � � ○ ○

国内観光地巡り 講義 2 � � ○

くらしと政経 講義 2 � � ○

くらしと環境 講義 2 � � ○

くらしと陶芸 演習 2 � � ○ ○

日本国憲法と人権 講義 2 � � ○

スポーツⅠ 実技 1 � � ○

スポーツⅡ 講義 1 � � ○

キャリア キャリアデザイン 演習 � � � ○ ○

キャリアプランニング 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅰ 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅱ 演習 2 � � ○ ○

インターンシップ 演習 1 � � ○

ボランティア活動 演習 2 � � � � ○

特別研究 卒業ゼミ（基礎） 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

卒業ゼミ（発展） 演習 2 � ○ ○ ○ ○ ○

(合計） 1� � (22)

ｱﾄﾞﾊﾞﾝｽ ＩＴ 文書処理演習Ⅱ(Word) 演習 2 � � � ○

文書処理演習Ⅲ(Word) 演習 2 � ○

表計算演習Ⅰ(Excel) 演習 2 � � � ○

表計算演習Ⅱ(Excel) 演習 2 � � ○

データベース演習(Access) 演習 2 � ○

プレゼンテーション演習(PowerPoint） 演習 2 � � ○

情報システム論 講義 2 � ○

マルチメディア論 講義 2 � � ○

マルチメディア演習 演習 2 � � ○

ウェブプログラミング演習 演習 2 � � ○ ○

ウェブデザインⅠ 演習 2 � � ○

ウェブデザインⅡ 演習 2 � ○

ウェブデザイン演習 演習 2 � ○ ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ビジネス実務総論 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス実務演習 演習 2 � � ○ ○ ○

ビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

接遇演習 演習 2 � � ○ ○

オフィスマネージメント 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス文書 講義 2 � � ○ ○ ○

簿記入門 講義 2 � � ○ ○

簿記基礎 講義 2 � � ○ ○

メディア論 講義 2 � � ○ ○

プレゼンテーション概論 講義 2 � � ○

コミュニケーション演習 演習 2 � � ○ ○

�ntern�tion�l �o���nic�tion 演習 2 � � ○

ﾌｧｯｼｮﾝ ファッションビジネス概論 講義 2 � � ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ファッションビジネス実務 講義 2 � � ○

ファッションビジネス演習 演習 2 � � ○ ○

ファッションビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○

トータルビューティエクササイズ 演習 1 � � ○

インテリア論 講義 2 � � ○ ○

色彩の基礎Ⅰ 講義 2 � � ○

色彩の基礎Ⅱ 講義 2 � � ○ ○

色彩の演習（ｼﾙｸｽｸﾘｰﾝ含む） 演習 2 � � ○

カラーセラピー 講義 2 � � ○

色彩の活用 講義 1 � ○ ○

開講時期
2019年度 2020年度 教育研究上の目的
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４－２　 2019年度入学生用カリキュラム表（2/2）

　　 ｴﾘｱ 教科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

開講時期
2019年度 2020年度 教育研究上の目的

ﾌｫｰｶｽ 医療   医療事務総論 講義 2 � � ○ ○

事務   医療事務Ⅰ 講義 2 � � ○ ○

医療事務Ⅱ 講義 2 � � ○ ○

医療事務Ⅲ（DPC含む） 講義 2 � ○ ○

医療秘書実務 講義 2 � � � � ○

診療報酬請求事務演習A 演習 1 � ○ ○

診療報酬請求事務演習B 演習 1 � ○ ○

医療事務コンピュータⅠ 演習 1 � ○ ○

医療事務コンピュータⅡ 演習 1 � ○ ○

診療情報管理論Ａ 講義 2 � � ○ ○

診療情報管理論Ｂ（医療法規含む） 講義 2 � ○ ○

ICDｺｰﾃﾞｨﾝｸﾞ実務演習Ⅰ 演習 1 � ○

ICDｺｰﾃﾞｨﾝｸﾞ実務演習Ⅱ 演習 1 � ○

調剤請求 講義 2 � ○ ○

医療関連用語 講義 2 � � ○

医療事務のための医学知識Ⅰ 講義 2 � � ○

医療事務のための医学知識Ⅱ 講義 2 � ○

医師事務作業補助実務演習 演習 2 � ○ ○

解剖生理学 講義 2 � � ○

医薬と検査 講義 2 � � ○

病院実習 実習 2 � ○ ○ ○

公衆衛生学 講義 2 � � ○

介護概論 講義 2 � � ○

社会福祉概論 講義 2 � � ○

アロマセラピー(演習含む） 講義 � � � ○ ○

食・健康 食の科学A 講義 2 � � � � ○ ○

食の科学B 講義 2 � � ○ ○

厨房機器・設備 講義 1 集中 集中 ○ ○

食の歴史と文化 講義 2 � � ○ ○

食品・食材の知識A 講義 2 � � ○ ○

食品・食材の知識B 講義 1 � ○ ○

食空間のデザインと演出 講義 2 � � ○ ○

ﾌｰﾄﾞﾏﾈｰｼﾞﾒﾝﾄ・ﾒﾆｭｰﾌﾟﾗﾝﾆﾝｸﾞ 講義 2 � � ○ ○

ﾃｰﾌﾞﾙｺｰﾃﾞｨﾈｰﾄ&ﾃｰﾌﾞﾙﾏﾅｰ 演習 2 � � ○ ○ ○

調理学演習 演習 2 � � ○ ○ ○

健康・栄養クッキング 演習 2 � ○ ○

ブレッド＆テーブル演習 演習 2 � � ○ ○ ○

食からの健康美（インナービューティー） 講義 2 � � ○ ○

食生活アドバイザー 講義 2 � � ○ ○

製菓演習 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

ギフト・ビジネスラッピングﾞ演習 演習 2 � � 〇 〇 〇 〇

カフェプランニング 演習 2 � � ○

健康管理論 講義 2 � � ○ ○

心理・ 自分探しの心理学 講義 2 � � ○

ﾊﾟﾌｫｰ 人間関係論 講義 2 � � � � ○ ○

ﾐﾝｸﾞ 恋愛の心理学 講義 2 � � ○ ○

ｱｰﾂ 臨床心理学 講義 2 � � � � ○

社会心理学 講義 2 � � ○ ○

発達心理学 講義 2 � � ○ ○

家族心理学 講義 2 � ○ ○

性格の理解と把握 講義 2 � ○

心理学演習 演習 2 � ○

カウンセリング概論 講義 2 � � ○ ○

カウンセリング演習 演習 2 � � ○ ○

ピアヘルパー演習 演習 2 � � ○ ○

子どもの発達と絵画 講義 2 � � ○

バレエⅠ 演習 2 � � ○

バレエⅡ 演習 2 � � ○

HIP HOPⅠ 演習 2 � � ○

HIP HOPⅡ 演習 2 � � ○

HIP HOPⅢ 演習 2 � ○

HIP HOPⅣ 演習 2 � ○

JAZZⅠ 演習 2 � ○

JAZZⅡ 演習 2 � ○

STREETⅠ 演習 2 � ○

STREETⅡ 演習 2 � ○

プロジェクトⅠ 演習 10 � � ○ ○ ○

プロジェクト演習Ⅰ 演習 � 集中 集中 ○ ○ ○

プロジェクトⅡ 演習 10 � ○ ○ ○

プロジェクト演習Ⅱ 演習 � 集中 ○ ○ ○

(合計） (0) (�0) (�0)

注意 原則として、履修・単位取得順序がある科目
・　医療事務Ⅰ　⇒　医療事務Ⅱ　⇒　医療実務Ⅲ(DPC含む)

・　情報基礎、医療事務総論、医療事務Ⅰ、Ⅱ⇒医療事務コンピュータⅠ（情報基礎を同時履修でも可）⇒医療事務コンピュータⅡ

・　ICDコーディング実務演習Ⅰ　⇒　ICDコーディング実務演習Ⅱ ・　医療事務のための医学知識Ⅰ　⇒　医療事務のための医学知識Ⅱ

・　色彩の基礎Ⅰ　⇒　色彩の基礎Ⅱ　⇒　色彩の活用 ・ 色彩の基礎Ⅰ　⇒　カラーセラピー

・　文書処理演習Ⅰ(Word)　⇒　文書処理演習Ⅱ(Word)　⇒　文書処理演習Ⅲ(Word)

・　表計算演習Ⅰ(Excel)　⇒　表計算演習Ⅱ(Excel)　⇒　データベース演習(Access)

・　ウェブデザインⅠ　⇒　ウェブデザインⅡ　⇒　ウェブデザイン演習

４－２　 2019年度入学生用カリキュラム表（1/2）

ライフデザイン総合学科の教育目標に基づき学生が各授業科目で身につけるべき能力（教育研究上の目的）
①幅広い人間性と教養を身に着けている

②将来のライフデザイン（人生設計）ができる

③仕事に関するイメージを描き、自分に適した仕事を見つける

④それぞれのエリアの基礎的知識やスキルを身に着けている

⑤それぞれのエリアの専門性を深めている

　　 ｴﾘｱ 教科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

ﾍﾞｰｼｯｸ 基礎 ライフデザイン入門 講義 1 � � ○ ○

情報基礎 講義 2 � � ○

文書処理演習Ⅰ(Word) 演習 2 � � � � ○

日本語表現法 演習 2 � � � � ○

英語(英会話Ａ) 演習 1 � � � � ○ ○

英語(英会話Ｂ) 演習 1 � � ○ ○

社会人の英会話 演習 2 � � ○ ○

くらしのマナー 講義 2 � � ○ ○

教養の文学 講義 2 � � ○

情報倫理 講義 2 � � � � ○ ○

国内観光地巡り 講義 2 � � ○

くらしと政経 講義 2 � � ○

くらしと環境 講義 2 � � ○

くらしと陶芸 演習 2 � � ○ ○

日本国憲法と人権 講義 2 � � ○

スポーツⅠ 実技 1 � � ○

スポーツⅡ 講義 1 � � ○

キャリア キャリアデザイン 演習 � � � ○ ○

キャリアプランニング 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅰ 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅱ 演習 2 � � ○ ○

インターンシップ 演習 1 � � ○

ボランティア活動 演習 2 � � � � ○

特別研究 卒業ゼミ（基礎） 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

卒業ゼミ（発展） 演習 2 � ○ ○ ○ ○ ○

(合計） 1� � (22)

ｱﾄﾞﾊﾞﾝｽ ＩＴ 文書処理演習Ⅱ(Word) 演習 2 � � � ○

文書処理演習Ⅲ(Word) 演習 2 � ○

表計算演習Ⅰ(Excel) 演習 2 � � � ○

表計算演習Ⅱ(Excel) 演習 2 � � ○

データベース演習(Access) 演習 2 � ○

プレゼンテーション演習(PowerPoint） 演習 2 � � ○

情報システム論 講義 2 � ○

マルチメディア論 講義 2 � � ○

マルチメディア演習 演習 2 � � ○

ウェブプログラミング演習 演習 2 � � ○ ○

ウェブデザインⅠ 演習 2 � � ○

ウェブデザインⅡ 演習 2 � ○

ウェブデザイン演習 演習 2 � ○ ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ビジネス実務総論 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス実務演習 演習 2 � � ○ ○ ○

ビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

接遇演習 演習 2 � � ○ ○

オフィスマネージメント 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス文書 講義 2 � � ○ ○ ○

簿記入門 講義 2 � � ○ ○

簿記基礎 講義 2 � � ○ ○

メディア論 講義 2 � � ○ ○

プレゼンテーション概論 講義 2 � � ○

コミュニケーション演習 演習 2 � � ○ ○

Intern�tion�l Co���nic�tion 演習 2 � � ○

ﾌｧｯｼｮﾝ ファッションビジネス概論 講義 2 � � ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ファッションビジネス実務 講義 2 � � ○

ファッションビジネス演習 演習 2 � � ○ ○

ファッションビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○

トータルビューティエクササイズ 演習 1 � � ○

インテリア論 講義 2 � � ○ ○

色彩の基礎Ⅰ 講義 2 � � ○

色彩の基礎Ⅱ 講義 2 � � ○ ○

色彩の演習（ｼﾙｸｽｸﾘｰﾝ含む） 演習 2 � � ○

カラーセラピー 講義 2 � � ○

色彩の活用 講義 1 � ○ ○

開講時期
2019年度 2020年度 教育研究上の目的
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ライフデザイン総合学科の教育目標に基づき学生が各授業科目で身につけるべき能力（教育研究上の目的）
①幅広い人間性と教養を身に着けている

②将来のライフデザイン（人生設計）ができる

③仕事に関するイメージを描き、自分に適した仕事を見つける

④それぞれのエリアの基礎的知識やスキルを身に着けている

⑤それぞれのエリアの専門性を深めている

　　 ｴﾘｱ 教科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

ﾍﾞｰｼｯｸ 基礎 ライフデザイン入門 講義 1 � � ○ ○

情報基礎 講義 2 � � ○

文書処理演習Ⅰ(Word) 演習 2 � � � � ○

日本語表現法 演習 2 � � � � ○

英語(英会話Ａ) 演習 1 � � � � ○ ○

英語(英会話Ｂ) 演習 1 � � ○ ○

社会人の英会話 演習 2 � � ○ ○

くらしのマナー 講義 2 � � ○ ○

教養の文学 講義 2 � � ○

情報倫理 講義 2 � � � � ○ ○

国内観光地巡り 講義 2 � � ○

くらしと政経 講義 2 � � ○

くらしと環境 講義 2 � � ○

くらしと陶芸 演習 2 � � ○ ○

日本国憲法と人権 講義 2 � � ○

スポーツⅠ 実技 1 � � ○

スポーツⅡ 講義 1 � � ○

キャリア キャリアデザイン 演習 � � � ○ ○

キャリアプランニング 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅰ 演習 2 � � ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅱ 演習 2 � � ○ ○

インターンシップ 演習 1 � � ○

ボランティア活動 演習 2 � � � � ○

特別研究 卒業ゼミ（基礎） 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

卒業ゼミ（発展） 演習 2 � ○ ○ ○ ○ ○

(合計） 1� � (22)

ｱﾄﾞﾊﾞﾝｽ ＩＴ 文書処理演習Ⅱ(Word) 演習 2 � � � ○

文書処理演習Ⅲ(Word) 演習 2 � ○

表計算演習Ⅰ(Excel) 演習 2 � � � ○

表計算演習Ⅱ(Excel) 演習 2 � � ○

データベース演習(Access) 演習 2 � ○

プレゼンテーション演習(PowerPoint） 演習 2 � � ○

情報システム論 講義 2 � ○

マルチメディア論 講義 2 � � ○

マルチメディア演習 演習 2 � � ○

ウェブプログラミング演習 演習 2 � � ○ ○

ウェブデザインⅠ 演習 2 � � ○

ウェブデザインⅡ 演習 2 � ○

ウェブデザイン演習 演習 2 � ○ ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ビジネス実務総論 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス実務演習 演習 2 � � ○ ○ ○

ビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○ ○ ○

接遇演習 演習 2 � � ○ ○

オフィスマネージメント 講義 2 � � ○ ○ ○

ビジネス文書 講義 2 � � ○ ○ ○

簿記入門 講義 2 � � ○ ○

簿記基礎 講義 2 � � ○ ○

メディア論 講義 2 � � ○ ○

プレゼンテーション概論 講義 2 � � ○

コミュニケーション演習 演習 2 � � ○ ○

�ntern�tion�l �o���nic�tion 演習 2 � � ○

ﾌｧｯｼｮﾝ ファッションビジネス概論 講義 2 � � ○

ﾋﾞｼﾞﾈｽ ファッションビジネス実務 講義 2 � � ○

ファッションビジネス演習 演習 2 � � ○ ○

ファッションビジネス総合演習 演習 2 � � ○ ○

トータルビューティエクササイズ 演習 1 � � ○

インテリア論 講義 2 � � ○ ○

色彩の基礎Ⅰ 講義 2 � � ○

色彩の基礎Ⅱ 講義 2 � � ○ ○

色彩の演習（ｼﾙｸｽｸﾘｰﾝ含む） 演習 2 � � ○

カラーセラピー 講義 2 � � ○

色彩の活用 講義 1 � ○ ○

開講時期
2019年度 2020年度 教育研究上の目的
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