
４－２　 2022年度入学生用カリキュラム表 （㻝/2）

ラライイフフデデザザイインン総総合合学学科科ののᩍᩍ⫱⫱目目ᶆᶆ䛻䛻基基䛵䛵䛝䛝学学生生ががྛྛ授授業業科科目目でで㌟㌟䛻䛻䛴䛴䛡䛡るる䜉䜉䛝䛝⬟⬟ຊຊ（（学学修修成成果果））
① 社会で必せと䛺る基礎ⓗ䛺知識䜔ᩍ養、♩൤を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

② ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会で活㌍で䛝る知識・ᢏ⬟を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

③ ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会䛻䛚䛔て自らㄢ㢟を発ぢし解Ỵ䛻取䜚⤌䜏成果を表⌧䛩るための

ᛮ⪃ຊ・ุ᩿ຊ・表⌧ຊを㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

④ ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会䛻䛚䛔て௚⪅をㄆめ、✚ᴟⓗ䛻コ䝭ュニ䜿ー䝅䝵ンをᅗ䜚連ᦠ䛩る

ための୺య性・ከᵝ性・༠ാ性を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

⑤ 生ᾭを㏻䛨てྥୖ心と探✲心をᣢ䛱、自ᕫのライフデザイン（人生設計）をᥥ䛝⥆䛡る⬟ຊを㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

　　 ｴﾘｱ 授業科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

䢉ﾞｰｼ䡫ｸ 基礎 ライフデザイン入㛛 講義 1 * * ○

情報基礎 講義 2 * * ○ ○

文書処理演習Ⅰ(Word) 演習 2 * * * * ○ ○

᪥ᮏ語表⌧法 演習 2 * * * * ○ ○

ⱥ語(ⱥ会ヰＡ) 演習 1 * * ○ ○

䛟らしのマナー 講義 2 * * ○ ○

ᩍ養の文学 講義 2 * * ○ ○

情報೔理 講義 2 * * * * ○ ○

䛟らしとᩍ⫱ 講義 2 * * ○ ○

ス䝫ー䝒Ⅰ 実ᢏ 1 * * ○

ス䝫ー䝒Ⅱ 講義 1 * * ○

キ䝱リア キ䝱リアデザイン 演習 2 * * ○ ○

キ䝱リアプランニング 演習 2 * * ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅰ 演習 2 * * ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅱ 演習 2 * * ○ ○

インターン䝅ップ 演習 1 * * ○

䝪ランティア活ື 演習 2 * * * * ○

≉ู◊✲ ༞業䝊䝭（基礎） 演習 2 * * ○ ○ ○ ○ ○

༞業䝊䝭（発ᒎ） 演習 2 * ○ ○ ○ ○ ○

(合計） 17 5 (22)

ｱﾄﾞﾊﾞﾝｽ 䠥䠰 文書処理演習Ⅱ(Word) 演習 2 * * * ○ ○

文書処理演習Ⅲ(Word) 演習 2 * ○ ○

表計算演習Ⅰ(Excel) 演習 2 * * * ○ ○

表計算演習Ⅱ(Excel) 演習 2 * * ○ ○

データベース演習(Access) 演習 2 * ○ ○

プレ䝊ンテー䝅䝵ン演習(Po㼣erPo㼕㼚㼠） 演習 2 * * ○ ○ ○

情報䝅ステム論 講義 2 * ○ ○

マル䝏䝯ディア論 講義 2 * * ○ ○

マル䝏䝯ディア演習 演習 2 * * ○ ○

ウェブプログラ䝭ング演習 演習 2 * * ○

ウェブデザインⅠ 演習 2 * * ○

ウェブデザインⅡ 演習 2 * ○

ウェブデザイン演習 演習 2 * ○

䢇ﾞｼﾞﾈｽ ビジネス実務総論 講義 2 * * ○ ○ ○ ○

ビジネス実務演習 演習 2 * * ○ ○ ○

ビジネス総合演習 演習 2 * * ○ ○ ○ ○

᥋㐝演習 演習 2 * * ○ ○ ○

䜸フィスマネージ䝯ント 講義 2 * * ○ ○ ○

ビジネス文書 講義 2 * * ○ ○ ○

⡙グ入㛛 講義 2 * * ○ ○

⡙グ基礎 講義 2 * * ○ ○

䝯ディア論 講義 2 * * ○ ○

プレ䝊ンテー䝅䝵ン概論 講義 2 * * ○ ○ ○

ビジネスコ䝭ュニ䜿ー䝅䝵ン 演習 2 * * ○ ○

ビジネス・医療のためのⱥ会ヰ 演習 2 * * ○ ○

ビジネス・医療のための㡑ᅜ語 演習 2 * * ○ ○

ᅜෆほගᆅᕠ䜚 講義 2 * * ○ ○

ୡ⏺ほගᆅᕠ䜚 講義 2 * * ○ ○

ﾌ䡣䡫ｼ䡪ﾝ フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス概論 講義 2 * * ○

䢇ﾞｼﾞﾈｽ フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス実務 講義 2 * * ○

フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス演習 演習 2 * * ○ ○

フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス総合演習 演習 2 * * ○ ○

フ䜯ッ䝅䝵ンブランディング 演習 2 * * ○ 〇

トータルビューティエク䝃䝃イ䝈 演習 1 * * ○

インテリア論 講義 2 * * ○ ○

色彩の基礎Ⅰ 講義 2 * * ○ ○

色彩の基礎Ⅱ 講義 2 * * ○ ○

色彩の演習（ｼﾙｸｽｸﾘｰﾝ含む） 演習 2 * * ○ ○

カラーセラピー 講義 2 * * ○ ○

パー䝋ナルカラー 演習 2 * * ○ 〇 ○

色彩の活用 講義 1 * ○ ○

開講時期
2022年度 2023年度 学修成果

－ 62 －
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　　 ｴﾘｱ 授業科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

開講時期
2022年度 2023年度 学修成果

ﾌｫｰｶｽ 医療   医療事務総論 講義 2 * * ○ ○

事務   医療事務Ⅰ 講義 2 * * ○ ○

医療事務Ⅱ 講義 2 * * ○ ○

医療事務Ⅲ（DPC含む） 講義 2 * ○ ○

医療秘書実務 講義 2 * * * * ○ ○ ○

診療報酬請求事務演習A 演習 1 * ○ ○

診療報酬請求事務演習B 演習 1 * ○ ○

医療事務コンピュータⅠ 演習 1 * ○ ○

医療事務コンピュータⅡ 演習 1 * ○ ○

診療情報管理論Ａ 講義 2 * * ○ ○ ○

診療情報管理論Ｂ（医療法規含む） 講義 2 * ○ ○ ○

ICDｺｰﾃﾞｨﾝｸﾞ実務演習Ⅰ 演習 1 * ○ ○

ICDｺｰﾃﾞｨﾝｸﾞ実務演習Ⅱ 演習 1 * ○ ○

調剤請求 講義 2 * ○ ○ ○

医療関連用語 講義 2 * * ○ ○

医療事務のための医学知識Ⅰ 講義 2 * * ○ ○

医療事務のための医学知識Ⅱ 講義 2 * ○ ○

医師事務作業補助実務演習 演習 2 * ○ ○ ○

解剖生理学 講義 2 * * ○ ○

医薬と検査 講義 2 * * ○ ○

病院実習 実習 2 * ○ ○ ○ ○

公衆衛生学 講義 2 * * ○ ○

介護概論 講義 2 * * ○ ○

社会福祉概論 講義 2 * * ○ ○

アロマセラピー(演習含む） 講義 3 * * ○ ○ ○

食・健康 食の科学A 講義 2 * * * * ○ ○ 〇

食の科学B 講義 2 * * 〇 ○ ○ 〇

厨房機器・設備 講義 1 集中 集中 ○ ○

食の歴史と文化 講義 2 * * ○ ○

食品・食材の知識A 講義 2 * * ○ ○ ○

食品・食材の知識B 講義 1 * ○ ○ ○

食空間のデザインと演出 講義 2 * * ○ ○

ﾌｰﾄﾞﾏﾈｰｼﾞﾒﾝﾄ・ﾒﾆｭｰﾌﾟﾗﾝﾆﾝｸﾞ 講義 2 * * ○ ○

ﾃｰﾌﾞﾙｺｰﾃﾞｨﾈｰﾄ&ﾃｰﾌﾞﾙﾏﾅｰ 演習 2 * * ○ ○ ○

調理学演習 演習 2 * * ○ ○ ○ 〇

健康・栄養クッキング 演習 2 * ○ ○ ○ 〇

ブレッド＆テーブル演習 演習 2 * * ○ ○ ○

食からの健康美（インナービューティー） 講義 2 * * 〇 ○ ○ 〇

食生活アドバイザー 講義 2 * * ○ ○ ○ 〇

製菓演習 演習 2 * * ○ ○ ○ 〇

ギフト・ビジネスラッピングﾞ演習 演習 2 * * 〇 〇 ○

カフェプランニング 演習 2 * * 〇 ○

健康管理論 講義 2 * * ○ ○ 〇

心理・ 自分探しの心理学 講義 2 * * ○ ○

ﾊﾟﾌｫｰ 人間関係論 講義 2 * * * * ○ ○

ﾐﾝｸﾞ 恋愛の心理学 講義 2 * * ○ ○

ｱｰﾂ 臨床心理学 講義 2 * * * * ○

社会心理学 講義 2 * * ○ ○

発達心理学 講義 2 * * ○ ○

家族心理学 講義 2 * ○ ○

性格の理解と把握 講義 2 * ○

心理学演習 演習 2 * ○

カウンセリング概論 講義 2 * * ○ ○

カウンセリング演習 演習 2 * * ○ ○

ピアヘルパー演習 演習 2 * * ○ ○

子どもの発達と絵画 講義 2 * * ○ ○

バレエⅠ 演習 2 * * ○ ○

バレエⅡ 演習 2 * * ○ ○

HIP HOPⅠ 演習 2 * * ○ ○

HIP HOPⅡ 演習 2 * * ○ ○

HIP HOPⅢ 演習 2 * ○ ○

HIP HOPⅣ 演習 2 * ○ ○

JAZZⅠ 演習 2 * ○ ○

JAZZⅡ 演習 2 * ○ ○

STREETⅠ 演習 2 * ○ ○

STREETⅡ 演習 2 * ○ ○

プロジェクトⅠ 演習 10 * * ○ ○ ○

プロジェクト演習Ⅰ 演習 6 集中 集中 ○ ○ ○

プロジェクトⅡ 演習 10 * ○ ○ ○

プロジェクト演習Ⅱ 演習 6 集中 ○ ○ ○

(合計） (0) (40) (40)

注意 原則として、履修・単位取得順序がある科目
・　医療事務Ⅰ　⇒　医療事務Ⅱ　⇒　医療実務Ⅲ(DPC含む)

・　情報基礎、医療事務総論、医療事務Ⅰ、Ⅱ⇒医療事務コンピュータⅠ（情報基礎を同時履修でも可）⇒医療事務コンピュータⅡ

・　ICDコーディング実務演習Ⅰ　⇒　ICDコーディング実務演習Ⅱ ・　医療事務のための医学知識Ⅰ　⇒　医療事務のための医学知識Ⅱ

・　色彩の基礎Ⅰ　⇒　色彩の基礎Ⅱ　⇒　色彩の活用 ・ 色彩の基礎Ⅰ　⇒　カラーセラピー

・　文書処理演習Ⅰ(Word)　⇒　文書処理演習Ⅱ(Word)　⇒　文書処理演習Ⅲ(Word)

・　表計算演習Ⅰ(Excel)　⇒　表計算演習Ⅱ(Excel)　⇒　データベース演習(Access)

・　ウェブデザインⅠ　⇒　ウェブデザインⅡ　⇒　ウェブデザイン演習

４－２　 2022年度入学生用カリキュラム表 （㻝/2）

ラライイフフデデザザイインン総総合合学学科科ののᩍᩍ⫱⫱目目ᶆᶆ䛻䛻基基䛵䛵䛝䛝学学生生ががྛྛ授授業業科科目目でで㌟㌟䛻䛻䛴䛴䛡䛡るる䜉䜉䛝䛝⬟⬟ຊຊ（（学学修修成成果果））
① 社会で必せと䛺る基礎ⓗ䛺知識䜔ᩍ養、♩൤を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

② ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会で活㌍で䛝る知識・ᢏ⬟を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

③ ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会䛻䛚䛔て自らㄢ㢟を発ぢし解Ỵ䛻取䜚⤌䜏成果を表⌧䛩るための

ᛮ⪃ຊ・ุ᩿ຊ・表⌧ຊを㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

④ ྛエリアのᑓ㛛ⓗ䛺学䜃を㏻して、社会䛻䛚䛔て௚⪅をㄆめ、✚ᴟⓗ䛻コ䝭ュニ䜿ー䝅䝵ンをᅗ䜚連ᦠ䛩る

ための୺య性・ከᵝ性・༠ാ性を㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

⑤ 生ᾭを㏻䛨てྥୖ心と探✲心をᣢ䛱、自ᕫのライフデザイン（人生設計）をᥥ䛝⥆䛡る⬟ຊを㌟䛻䛴䛡て䛔る䚹

　　 ｴﾘｱ 授業科目名
授業
区分

必
修

選
択

合
計

前期 後期 前期 後期 ① ② ③ ④ ⑤

䢉ﾞｰｼ䡫ｸ 基礎 ライフデザイン入㛛 講義 1 * * ○

情報基礎 講義 2 * * ○ ○

文書処理演習Ⅰ(Word) 演習 2 * * * * ○ ○

᪥ᮏ語表⌧法 演習 2 * * * * ○ ○

ⱥ語(ⱥ会ヰＡ) 演習 1 * * ○ ○

䛟らしのマナー 講義 2 * * ○ ○

ᩍ養の文学 講義 2 * * ○ ○

情報೔理 講義 2 * * * * ○ ○

䛟らしとᩍ⫱ 講義 2 * * ○ ○

ス䝫ー䝒Ⅰ 実ᢏ 1 * * ○

ス䝫ー䝒Ⅱ 講義 1 * * ○

キ䝱リア キ䝱リアデザイン 演習 2 * * ○ ○

キ䝱リアプランニング 演習 2 * * ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅰ 演習 2 * * ○ ○

ライフデザイン基礎演習Ⅱ 演習 2 * * ○ ○

インターン䝅ップ 演習 1 * * ○

䝪ランティア活ື 演習 2 * * * * ○

≉ู◊✲ ༞業䝊䝭（基礎） 演習 2 * * ○ ○ ○ ○ ○

༞業䝊䝭（発ᒎ） 演習 2 * ○ ○ ○ ○ ○

(合計） 17 5 (22)

ｱﾄﾞﾊﾞﾝｽ 䠥䠰 文書処理演習Ⅱ(Word) 演習 2 * * * ○ ○

文書処理演習Ⅲ(Word) 演習 2 * ○ ○

表計算演習Ⅰ(Excel) 演習 2 * * * ○ ○

表計算演習Ⅱ(Excel) 演習 2 * * ○ ○

データベース演習(Access) 演習 2 * ○ ○

プレ䝊ンテー䝅䝵ン演習(Po㼣erPo㼕㼚㼠） 演習 2 * * ○ ○ ○

情報䝅ステム論 講義 2 * ○ ○

マル䝏䝯ディア論 講義 2 * * ○ ○

マル䝏䝯ディア演習 演習 2 * * ○ ○

ウェブプログラ䝭ング演習 演習 2 * * ○

ウェブデザインⅠ 演習 2 * * ○

ウェブデザインⅡ 演習 2 * ○

ウェブデザイン演習 演習 2 * ○

䢇ﾞｼﾞﾈｽ ビジネス実務総論 講義 2 * * ○ ○ ○ ○

ビジネス実務演習 演習 2 * * ○ ○ ○

ビジネス総合演習 演習 2 * * ○ ○ ○ ○

᥋㐝演習 演習 2 * * ○ ○ ○

䜸フィスマネージ䝯ント 講義 2 * * ○ ○ ○

ビジネス文書 講義 2 * * ○ ○ ○

⡙グ入㛛 講義 2 * * ○ ○

⡙グ基礎 講義 2 * * ○ ○

䝯ディア論 講義 2 * * ○ ○

プレ䝊ンテー䝅䝵ン概論 講義 2 * * ○ ○ ○

ビジネスコ䝭ュニ䜿ー䝅䝵ン 演習 2 * * ○ ○

ビジネス・医療のためのⱥ会ヰ 演習 2 * * ○ ○

ビジネス・医療のための㡑ᅜ語 演習 2 * * ○ ○

ᅜෆほගᆅᕠ䜚 講義 2 * * ○ ○

ୡ⏺ほගᆅᕠ䜚 講義 2 * * ○ ○

ﾌ䡣䡫ｼ䡪ﾝ フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス概論 講義 2 * * ○

䢇ﾞｼﾞﾈｽ フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス実務 講義 2 * * ○

フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス演習 演習 2 * * ○ ○

フ䜯ッ䝅䝵ンビジネス総合演習 演習 2 * * ○ ○

フ䜯ッ䝅䝵ンブランディング 演習 2 * * ○ 〇

トータルビューティエク䝃䝃イ䝈 演習 1 * * ○

インテリア論 講義 2 * * ○ ○

色彩の基礎Ⅰ 講義 2 * * ○ ○

色彩の基礎Ⅱ 講義 2 * * ○ ○

色彩の演習（ｼﾙｸｽｸﾘｰﾝ含む） 演習 2 * * ○ ○

カラーセラピー 講義 2 * * ○ ○

パー䝋ナルカラー 演習 2 * * ○ 〇 ○

色彩の活用 講義 1 * ○ ○

開講時期
2022年度 2023年度 学修成果
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